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UN SPECTACLE VIVANT [ 2SS >
RO O - VR 4D REAL TIME
EN REALITE VIRTUELLE I < ®
Une expérience VR en free roaming, et en full body awareness
& basee sur la technologie VR off-the-shelf (casques VR, ordinateurs
- sacs a dos et tfrackers aux pieds, mains et dos). Elle peut accuelllir
-y jusqu'a 12 participants qui évoluent et intéragissent ensemble en
- 4D real time dans un espace de 9X9 metres.
actoio ez @ mese Ty D oo = |l est possible d’'avoir plusieurs salles jouant simultanément,

permettant ainsi d’accueillir jusqu’a 500 spectateurs / jour.



CAPTURES INGAMES &

— e

P

’ .
’
i) -
H .
» o
-
.
o~
‘-
J : .
o B -
. :
0

DISPOSITIF IN

» PUBBI

. % 3

4




\
v* e — —— e |\
A * | E———— e v
1
'




ILE BAL DE PARIS AN IMMERSIVE LIVE SHOW IN VIRTUAL REALITY

de BLANCA LI

UNE XPERIENCE.

COLLECTIVE" °

S’AMUSER&DECOUVRIR LAZ

Chaque spectateur n'est pas seulement
present en observateur mais peut egalement
danser et participer. Le public incarnera un
personnage et aura |'opportunité de
parficiper, de se deéplacer, de danser

librement tout au long de [I'histoire,
inferagissant a la fois avec les danseurs reels et

virtuels.

L'innovation technologique dans ce projet inclut :

e Animation real time simultanee en full

body awareness pour 12 participants.

e Un conitact des mains visible en VR,

animation lip synching

e Animation realiste du mouvement des

costumes



UN SPECTACLE

- VIVANT
+: IMMERSIF

: \ Vous étes invités par Blanca Li au plus grand Bal de Paris. Lo
musigue et la danse fusionnent avec la realite virtuelle pour vous
offrir une expeéerience festive artistiue et spectaculaire. Nul
besoin d'éfre familier avec la danse ou la réalité virtuelle pour
plonger dans ce bal qui vous fera voyager a fravers differents
univers.L.a musigue et la danse apportent une dimension
artistique, collective et immersive encore jomais vecue en realité
virtuelle, impliquant l'integralité des sens et du corps.

Un moment priviegié en 3 actes que vous partagerez avec 9
autres spectateurs. Deux danseurs jouant les roles principaux de
'intrigue vous feront découvrir, tour @ four, une valse ou encore un
cancan.

Vous étes libre, au gré de vos envies, d'observer, de danser,
d'interagir avec les danseurs ou les autres invites, d'entrer dans la
danse de cette féte qui promet d'étre inoubliable. Une féte de plus
d'une heure qui commence des la reception, ou vous vVous verrez
proposer une mise en bouche avant de plonger dans un
divertissement interactif et hors du temps de 35 minutes en réalitée
virtfuelle. Un univers aussi poetigue que fantastiue imagine par
Blanca Li. Un spectacle fabuleux, divertissant et innovant a vivre
avec vos amis ou voire famille.

Suivez ce lien pour decouvrir des images du Bal de Paris de

Blanca Li : https://vimeo.com/531343221
Video https://vimeo.com/4269557714



https://vimeo.com/531343221
https://vimeo.com/426955771
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Adele célebre son retour a Paris lors d'un bal organise par son pere en son honneur.
Un invité, Pierre, bouleverse |la féte.

Chaque groupe de spectateurs participera ensemble, apres avoir choisl leur costume
CHANEL, a une histolire d'amour en trois actes. |lIs seront accompagnes physiguement par
les personnages principaux iIncarneés par les danseurs.

Le voyage emportera les spectateurs au sein d'un univers virtuel merveilleux dans trois

lleux de féte fantastiques : une salle de bal monumentale, un jardin magigue et un club
parisien.

Des transitions vertigineuses sont mises en scene sur un lac ou dans un train.

REALITY

IN VIRTUAL

SHOW

LIV E

RS1IVE

AN IMME
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Le Bal de Paris de Blanca Li est un spectacle
immersif, participatif et inferactif.Dans un espace de
realité virtuelle, jusqu’a 10 participants peuvent circuler
ibrement dans un espace de 80 a 100m2 en full body
awareness. lls sont visibles dans le decor virtuel et

peuvent prendre activement part a I’histoire.

Is Incarnent les convives des differentes fétes de
I'histoire, sous les traits d’'un avatar personnalisé.
L'expéerience a eéte concue pour faire fonctionner

simultaneément 5 salles dans le lieu.

Le nombre de spectateurs accuelllis peut donc aller

jusgqu'a 50 par heure (500 par jour pour 10 sessions).




Le projet, tel gqu'ill a été pensé par Blanca Li, a 'ambition
d'accuelllir 'audience la plus large possible. La demarche
artistiue toute entiere de ce projet est fondée sur I'idée de
partage et d'inclusion. L'infrigue, basee sur une histoire d’'amour
contrariee, est infemporelle et universelle. Le confort recherche

dans les sensations offertes au spectateur (pas de sensations

fortes, de peur ou de vertige) en fait une expeéerience tres

accessible, méme pour un public peu familier de la readlite
virtuelle.Lors de I'avant-premiere aux Teatros del Canal a Madrid
du 19 décembre 2020 au 8 janvier 2021, plus de 4000 spectateurs
ont pu fester une premiere version du spectoacle avec 4
modules respectant un protocole sanitaire stricte. Le Bal de Paris
de Blanca Li est une occasion magique de socialiser et de

rencontrer les autres grace a la danse. Le spectacle

rassemble des spectateurs de tout dge : adolescents, adultes,

personnes dagees. Il est aussi possible d'accueillir des

personnes en fauteull roulant, comme nous avons pu le faire.

©Justine C
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‘Le spectateur sera transporté dans une expeérience singuliere,
surprenante et libératrice. Cette  proposition  artistigue
technologigue complexe est a la fois brillante, sensationnelle. Le Bal
. de Paris [de Blanca Li] vous emmene dans un conte de fée tres
eloigné de la pandémie, ou vous pouvez oublier vos problemes, le
virus et la crise pour passer un moment inoubliable.”

Omar Khan / SuzyQ - Magazine de danse espagnol

‘Clest compléetement fou, on embargue vraiment pour un voyage”

Anna Reinhardt / Télématin, France 2

“Une féte immersive inédite.”

.Jean-Laurent Serra / 19/20, France 3

“le Bal de Paris, une expérience hallucinante, unigue et
inoubliable. Tout cela donne naissance 4 une experience novatrice,
gue les spectateurs ne sont pas prets d'oublier.”

£

"a
-

Inaki Ferrera, FanFan

“‘Dans le spectacle de Blanca Li, on se touche, on danse ensemble, on
explore des lieux magiques a plusieurs. Nous sommes au centre d'une
féte, au centre du vide, selon les mots du poete de Roberto Juarroz. Je
me suls tellement laisse allé dans ce monde magique, que J'al cholsi

L BAL ‘J d'y demander mon compagnon en mariage et il a dit oui...”
E ‘

' . Nuria Ruiz de Vinaspre / ARTES HOY digital arts magazine.
-




Lorsqu'il y a quelgues années, j'al réevé ce projet de créer le premier spectacle de
danse immersif et vivant en réalité virtuelle pour 10 spectateurs et 3 danseurs,
jouant jusqgqu'a cing fois simultanément, je savais que les défis seraient
nombreux, du point de vue artistique, technigue et économique. Ce qul n'était
pas prévu, cest gu'une pandémie mondiale allait en plus bouleverser les
conditions de représentations d'une telle expérience, et ralentir la production
mondiale de composants électroniques nécessaires a l'équipement des
spectateurs.

Aujourd’hul, je suis tres heureuse d'avoir réussi, de constater le chemin parcouru
et de voir le résultat augquel nous sommes parvenus si proche des objectifs que je
m'étais fixés, grace au soutien et a la collaboration de partenaires exceptionnels.

La présence des danseurs, I'entrain de la musique et des chants, le choix des
avatars, de la langue, et |a facilité de suivre I'histoire en font une expérience tout
public, un divertissement uniqgue au monde et révéelateur des potentialités de Ia
\Y technologie de la VR, au-dela des seuils jusque |la expéerimentés. Une véritable
e 1| féte en réalité virtuelle.

." s s "‘ -.. .'-~.. .".I ‘/;’),c.";("" “ ‘:"
i J‘V el t;}fég* ¢ /8
-:.‘:o.,.'-':“x‘; 'I.‘f} { K . :.4 ‘, 5

;;;.,.- Pour le sujet, jJe me suis inspirée au départ des opérettes traditionnelles ou des

S comeédies musicales les plus fantaisistes, mais j'al fini par réécrire a ma facon un
scénario original transposé dans un espace temps irréel et intemporel, a la fois
rétrofuturiste, classigue, contemporain et surtout hallucinant.

La participation des talents comme ceux de Vincent Chazal, a |la direction de
création visuelle, de Tao Gutierrez, a la direction et composition de la musigue,
de I'équipe du studio de VR BackLight, et de |I'équipe CHANEL, m'ont permis de
réaliser une ceuvre totalement originale et fidele a mon réve, avec le soutien
d'une Incroyable diversité de partenaires que j'al réussi a convaincre de
m’'accompagner . Fabrique d'images, Actrio, Epic Mega Grant, HTC Vive Arts,
Hewlett Packard, Media Europe Creative, Film Fund Luxembourg, et aussi bien
sdr le CNC. Ce projet n'aurait pu voir le jour sans la pugnacité au quotidien de
mon equipe de la Compagnie Blanca Li.

Enfin, Los Teatros del Canal ont pris le risque de programmer l'avant-premiere
d'un spectacle qui n'existait pas encore en pleine pandémie, et j'al ainsi pu tester
en grandeur nature la faisabilité et |la viabilité du modele technique, et faire venir
4 000 spectateurs qui pour beaucoup ont découvert la réalité virtuelle a une
échelle sidérante.

J'al hate de partager ce projet dont j'ai tant révé avec vous.

© Lalo Cortes
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Composeée et dirigee par TAO GUTIERREZ

Vs

Dans Le Bal de Paris de Blanca Li, la musigue joue un role
Important. A travers le chant, elle raconte 'histoire des personnages
et de leurs sentiments. Elle donne le ton pour les trois actes du
spectacle et crée des moments durant lesquels le public peut
danser ou suivre les danseurs, et Interagir de maniere inédite.
Pendant les trois actes, la musique définit les personnages et leur
histoire.

Pendant le premier acte, une valse classiqgue orchestrale recrée
'ambilance des salles de bal du milieu du XlIXe siecle. Pour cet acte,

a Mmusigue a été enregistrée a Berlin avec le Babelsberg Film
Orchestra.

Le deuxieme acte prend place dans un jardin, avec un petit groupe
de musigue tzigane jouant dans un kiosgue. L'ambiance est festive
et Inspirée de |la musigue des Balkans. La partition originale des
chansons jouée par un groupe tzigane a été enregistrée a Madrid.

Pour le troisieme acte, se situant dans un cabaret parisien, la
musigue vous entraine dans un cancan endiablé joué par un BiIg
oand de jazz, qui fait chanter, danser et applaudir le public. La

musigue du troisieme acte a été enreqistrée a Berlin, avec
'‘Omniversal Earkestra.

\ Toutes les chansons sont enregistrées et disponibles dans

I'expérience en Francais, Anglais et Espagnol, et des versions en

‘J Allemand et Chinois sont prévues.
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Le bal proposé en parallele de la partie en réalité virtuelle est
partie integrante de I'expeérience du Bal de Paris.

| \ NS g

La scénographie a été concue par Pierre Attrait,
collaborateur artistique régulier de Blanca Li pour son
travail scénigue. L'immersion dans I'univers merveilleux
de I'ceuvre commencera bien avant d’enfiler le casque
de realité virtuelle. Les participants seront accueillis dans
un bal ou il leur sera propose des cours de danse, une
boisson ou un verre de champagne, dans une
ambiance scenographiee utilisant l'identité visuelle
de l'expérience virtuelle. lls pourront s'impréegner de
cette ambiance jusgu'au moment ou ils seront
appelés a s'équiper pour decouvrir la partie réalité
virtuelle de |'expérience. A la sortie, ils auront lao
possibilité de revenir dans ce bal et de faire perdurer le
moment. lls échangeront a propos de ce gu'ils viennent
de vivre, entourés de spectateurs n'ayant pas encore
vu |'autre partie, accentuant la dimension sociale de
I'expérience.
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Dans le monde virtuel, les participants sont les
convives des differentes fétes de I'histoire. lls prennent
la forme de créatures hybrides et stylisees au corps
humain et a la téte d'animal.Pour cetfte expeérience
Blanca Li a imaginé une collection virtuelle creee
oar une maison de couture parisienne renommee.
Elle s'est rapprochée de Chanel qui incarne une
feminite active, pleine d'audace et intemporelle. Des
valeurs qui correspondent parfaitement a l'esprit du
Bal de Paris de Blanca Li. Chanel a accepté de
faire partie de l'aventure et a créeé une collection
haute couture virtuelle.Les costumes sont animes
par un programme innovant déeveloppée par
Backlight Studio pour simuler le mouvement et le
design du tissu, une premiere mondiale dans ce
contexte. Au moment d'enfiler le casque, les
parficipants, se refrouvent dans une espace
d'essayage ou chacun a la possibilite de choisir sa
tenue et sa couleur de peau de son avatar pour
'expeéerience.
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PARCOURS DU SEE CiiaT BUTR PARCOURS DU SPECTATEUR
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2. Espace(s) VR
Equipement - 10 minutes :

1. Espace bal 11 L Aavee Des hotes accueillent théatralement les participants en

les répartissant autour de la zone de jeu, devant
Espace minimum en fonction de la jauge avec bar, 'étagére au numéro leur ayant été attribué. Les hotes
scenographie dans I'univers du Bal de Paris, cours de aident les participants a mettre leur équipement VR qui
danse, performance de danseurs...Le spectateur est accuellli dans est placé sur ces étageres. L'espace est délimité par une
cet espace a son arrivee. |l peut s’imprégner de ['univers du Bal de raombarde. Lorsgue les hotes ont verifie gue tout est en
Paris, de I'esprit festif, commencer a danser... Apres place, les spectateurs enfilent leur casque, entrent dans
15 a 30 minutes, il est invite a se rendre dans un deuxieme espace la réalité virtuelle et choisissent leur costume. Il peuvent
pour s'equiper et decouvrir la partie VR de |I'expérience. egalement choisir la langue de 'expeérience.

VR Expérience - 35 minutes :

Les spectateurs vont pouvoir suivre |I'histoire d'Adele de lo
Riviere. lls sont invites & danser par les danseurs
professionnels presents dans cet espace qui les guideront
aussi a travers les transitions et les activités. La musique et
les chansons peuvent étre ecoutees avec

les casques. Celles-ci sont synchronisees avec les
animations de bouche des personnages.

Désequipement - 5 minutes :

Une fois I'expérience terminee, les participants reviennent
A leur numero pour se désequiper, aidés par les hotes gui
nettoient et desinfectent ensuite le matériel pour les
prochains participants.

3. Retour a I'espace Bal

Apres. la partie VR, les participants peuvent continuer
'experience aussi longtemps que souhaité dans le bal reel.
C'est aussi l'occasion d’echanger autour ce qu'ils
viennent de vivre avec leurs amis ou les spectateurs ne
I'ayant pas encore




thisas

-

BT i Lo e GAP"’U‘IE&: HNG“)MES 0~”“D?Z@T ’3 -
L = OBPUSITIE INTER ACTIE
— PL BLJ‘Jw w “Q
IQPRMFQ. x?*Maﬁ
' = NOTED

- -

\
t.. J
.—-f) ,’J-.

R
!

_f
2



DISPOSITIF TECHNIQUE DE L’ESPACE V.R

Le module accueillant 10 spectateurs peut éfre réepliquée jusqu’a 5 fois, ce qui permet d’accuelllir 50 spectateurs par heure,
soit plus de 200 personnes foutes les 4 heures de représentation. Il est donc envisageable d'accuelllir 500 personnes sur une
journée (10h), un nombre de spectateurs qui n’a pour le moment jamais eté atteint dans les expériences de realité virtuelle.
(L’avant-premiere a Madrid, a permis de tester sur é heures par jour pour 18 jours et 4 espaces. Au total, 4000 tickets ont éte
vendus).

Chaque module est indépendant. Ce dispositif permet d'adapter l'installation du projet a differents types de lieux de
diffusion, et a différentes architectures. Les modules peuvent étre installeés dans des espaces separées ou dans une seule
grande piece.

Equipement par module

- 10 casques HTC Vive (+ 2 en spares)
- 12 VR Backpack (+3 en spares)

- 60 trackers (+10 en spares)
[5 par spectateur & danseur]

- 1 routeur et reseau WIFI

- 15 chargeurs de batteries

- 30 batteries supplémentaires

- 1 ordinateur pour le Gamemaster

- Cables, straps, éléctricitée 48A

We can go up to 5 simultaneous VR spaces.
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Les spectateurs voient leurs mouvements reflétes sur leur avatar personnel dans I'environnement
virtuel gréce a la 3D en temps réel. Deux danseurs, eux-méme equipes, interviennent et guident les
spectateurs en incarnant les personnages principaux de I'oeuvre. Le Bal de Paris de Blanca Li a
demande un long processus de recherche. Grace a cela, nous avons pu concevoir un tracking le
plus fidele possible a la fluidité des mouvements des danseurs. Jusqu'ici, spectateurs et danseurs

portent des casques Vive et des tfrackers HTC.Is sont aussi equipés d’'ordinateurs sacs a dos
(backpacks).

Equipe tfechnique : 1 game master et 2 assistants (prevus par le lieu d’accuell) sont Ia pour le
spectateur tout au long de I'expéerience dans espace VR.

e Espace minimum de 9x9 metres avec 3 metres de hauteur, pour accuelllir un espace VR :

10 spectateurs + 2 danseurs

~Ieadset—. . .
Backpack
Tracker —

AVANT ARRIERE AVANT ARRIERE

Incarnent les personnages principaux de I'histoire
Guident les spectateurs et interagissent en dansant avec eux

Incarnent les invités du Bal

— > & . o - o e - — —




PROTOCOLE COVID
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A l'entrée du thédatre, le public effectue un controle de température. Des distributeurs de gel
hydroalcooligue sont a disposition, les spectateurs ont la possibilité de changer leur masgue. Chaqgue
groupe de 10 spectateurs est isolé, et suit un chemin pour pénéetrer dans I'espace VR sans se melanger aux

autres spectateurs.

A I'entree de la salle de réalite virtuelle, le public a acces a des distributeurs de gel hydroalcooligue. Il peut
ainsi se désinfecter les mains avant de recevoir une paire de gants a usage unigue. Un masque de
protection a porter au niveau des yeux et une charlotte leur sont remis. Les casques sont munis de cover en

simili-cuir et les trackers sont attaches avec un bracelet en

A l'intérieur de chaque espace de realite virtuelle, les spec

silicone pour une meilleure hygiene.

tateurs sont accuelllis par deux techniciens et

deux danseurs, portant un masque et des gants. Il sont charges d’'équiper le public. .

Le public peut se déplacer librement a I'intérieur d'un grand espace de 80 m2 ce qui eéquivaut a 6m2 par

personne, en comptant les deux danseurs de chague salle

A la fin de I'expérience, avant d'accueillir un nouveau gro

upe de spectateurs, 5 personnes par salle

nettoient tout I'équipement avec des lingettes désinfectan

tes virucides. Les casqgues sont sterilises entre

chaqgue spectateur avec une Cleanbox™ (technologie UVC) pour une désinfection optimale.
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Le spectacle peut se deéerouler dans une
grande variete de lieux: thédatres, auditoriums,
musees et lieux d'exposition, espaces
ephémeres aménagés  pour  accuelllir
'expéerience, efc.

Differents business models sont developpés
oour adapter le spectacle a differents lieux et
durees: Pour les duréees courtes, la compagnie
fournit fout le matériel, une equipe artistigue et
fechnigue complete.

A partir des durées moyennes, Nnous pouvons
recruter des equipes locales que nous
formerons. Des durees de préesentation plus
longues seront proposees dans le cadre d'un
programme de licence impliguant 'acquisition
de matériel technique ainsi qu'une équipe
arfistigue et technigue totalement
independante, recrutée localement et qui
benéficiera d'une période de formation.

—

’
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© Justine Cannarella




BLANCA LI

CONCEPTION, LIVRET, REALISATION & CHOREGRAPHIE

VINCENT CHAZAL
DIRECTION DE CREATION VISUELLE

TAO GUTIERREZ
DIRECTION MUSICALE & COMPOSITION

ETIENNE LI
PRODUCTEUR

BACKLIGHT
DEVELOPPEMENT V.R

CHANEL
COSTUMES




L’EQUIPE L’EQUIPE

| PRODUCTEUR

ETIENN

BLANCA LI CONCEPTION, LIVRET, REALISATION & CHOREGRAPHIE

Apres 5 ans de formation a New York, Blanca Li fonde sa propré

compog'nie d,e  Canse IndepehBaiveen ity /v.a If’oris. L2 I spectacles pour la Compagnie Blanca Li depuis 1992. Il négocie
elle a presente ses spectacles sur les plus belles scenes du monde.

: , | : , Blanca Li les contrats de coproduction et concoit les budget
Elle a redlise trois long-metrages et un fiim VR a 360°. Les piE eI e P I B e RIS PUR

de production pour ses projets. Il la conseille sur |'aspect
grands noms de la mode, du spectacle et de l|'art n 5 ‘ % Proj P

L Ehine | P ‘.t d i Ique et financier de sa carriere artistiue. Mathématicien
SgUisiedien CPMRLE B © NPsEntEs BE TEHaui el o dlome de I'Ecole Normale Supérieure et de Columbia University,
choregraphe et readlisatrice. Passionnee de nouveélle

tachnoloai I o i | o et | Il es llement professeur aupres d’eleves ingénieurs. Etienne Li
T g e DG T R W ey B 'er,e on§ 3 se& consacre avec plaisir @ apprendre de nouvelles langues ou
differentes creations. Elle est elue membre de |'Acodéery

: : etences technologiqgues ainsi gqu'a initier des collaborations
Francaise des Beaux Arts en avril 2019. BN - . (- 'art et de la science.

Etienne™i exerce la position d’administrateur et de producteur de

SN
- 2

VINCENT CHAZAL VISUAL CREATION
LIGHT DEVELOPPEMENT VR

Graphic Designer, Diplomé de I'ESAG , Vincent Chazal travailt
depuis 1992 en tant que Directeur artistique et motion designer.
Veéritable touche-a-tout, curieux des nouvelles technologies, il Periences de réalité virtuelle. Son équipe est composée de
aime “cuisiner” Les images en expéerimentant des techniques oducteurs, d’'auteurs, de réalisateurs et de développeurs issus
pour sortir des sentiers battus. Il a entre autres collaboré ave des S feurs de I'image, de la communication et du jeu video,
Jean-Paul Goude, Marc Caro, Tran Anh Hung, Barnaby Roper Uteur d'une passion commune pour les belles images et
(The Dress, 2017), Eric Minh Cuong Castaing (L'Age d’'Or, Addi res fortes. lls concoivent, réalisent et produisent des
Talent Awards 2018), Jean-Vincent Puzos, etc. Et depuis yin ’ '

ans, avec Blanca Li sur divers projets.

Ight est une societé de production de films d'animation et

TAO GUTIERREZ MUSICAL DIRECTOR & COMPOSER e ANEL COSTUMES

De retour en Espagne apres 11 ans a New Yorl

complete sa formation musicale, Tao Gutierrez degyte e &8 ielle Chanel a toujours eu un trés grand intérét pour cet
carriere de com.po§n‘eur de musigue de.fllm. I a cemppse, i@t @ cotoyé des figures importante du monde de la
rOOHR BT S an e s TR TRUSCHE: SIS RSO danse, tels que Nijinski et Serge Lifar. Aujourd’hui Chanel
poutio s aimpagiie Bence L g Bouiiia Thocies (5 S n e a soutenir la danse, en particulier par le mécénat

Titus Andronicus - Festival de Mérida). Son travail a eté \
: pour des compagnies ou des ballets dans le monde entier.

recompensé par de multiples prix (meilleure musique de | .
aux Festival de cinéma de Montpellier, Malaga...). Il a cr | : R Bal de Paris de Blanca Li a fait le choix audacieux de
siner des vétements pour la realite virtuelle.

Interprete, un spectacle musical qui s'est joué a guichets B
fermés dans toute I'Espagne et en Amérique latine pendan |
ans.

Maison Chanel a un lien tres ancien avec la danse.
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https:/Avw.lebaldeparisdeblance



https://www.lebaldeparisdeblancali.com/

