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L’INSTALLATION

“Quel est le vainqueur des J.O 2024 dans la discipline x ?”

David Guez

Mon travail est animé par une question récurrente : comment les technologies
peuvent modifier notre rapport au temps et à notre mémoire ?
Ma première question à Chatgpt a été celle de lui demander mon avenir : Et si
les IAs étaient capables de prédire notre futur ?
Ainsi, la thématique “les règles du sport” du festival Hors-Pistes 2024 au
Centre Pompidou m’a enclin à utiliser les IAs comme oracle sportif.
À partir d’un simple prompt “Quel est le vainqueur des J.O 2024 dans la
discipline x ? ’, les IAs ont fabriqué les éléments de l’installation : une affiche
des visages des vainqueurs ainsi qu’un générique vidéo qui liste leurs noms
par discipline/pays.
Lors de la genèse du projet, j’ai pu réaliser les conséquences d’une telle
collaboration. J’ai ainsi pris la décision de pixeliser les visages de ce futur
‘potentiel’ fabriqué par les IAs, pour notamment questionner l’opacité de leurs
mécanismes : quelles sont les origines des ressources utilisées ? Comment
fonctionnent les algorithmes qui génèrent les images ? Et les résultats
sont-ils juridiquement et éthiquement valides ?



Résumé

“Quel est le vainqueur des J.O 2024 dans la discipline x ?”

Par ce simple prompt, David Guez demande aux IA’s telles que Chatgpt et
Dall-E de prédire les résultats des J.O 2024.
L’installation comporte une affiche des visages des vainqueurs ainsi qu’un
générique vidéo qui liste leurs noms par discipline/pays.
Ces visages d’un futur potentiel sont pixelisés pour montrer l’opacité des
mécanismes des IA’s, depuis l’origine des ressources utilisées jusqu’à la
validité juridique des résultats générés.



Éléments de l’installation

1- L’installation peut se présenter de 2 façons différentes :

Version à deux écrans

2 écrans côte à côte

- Un écran qui affiche une vidéo
Sous forme de générique de film, elle liste les résultats des J.O 2024 Paris -
Français/Anglais
https://youtu.be/Gi4CKU-D8jI

- Un deuxième écran qui affiche un diaporama des images pixelisées des
vainqueurs
https://youtu.be/3mRx4i4X-_U

https://youtu.be/Gi4CKU-D8jI
https://youtu.be/3mRx4i4X-_U


Version PRINT + VIDEO

Impressions - Trombinoscope des vainqueurs

2 éléments 2,92x1,25cm - papier peint plastifié réutilisable - collés sur
cimaises

+
- Un écran qui affiche une vidéo
Sous forme de générique de film, elle liste les résultats des J.O 2024 Paris -
Français/Anglais
https://youtu.be/Gi4CKU-D8jI

https://youtu.be/Gi4CKU-D8jI


Photos de l’exposition au Centre Pompidou





Expositions
Centre Pompidou - Festival Hors-piste 2024 - 18 janvier>18 février 2024

Presse

Transfuge / janvier 2024







VERSION 2

L’installation sera exposée en octobre 2024 au Centre Pompidou Valence.
À cette occasion, on présentera une vidéo comparative des prédictions de
2023 versus les véritables résultats des jeux olympiques de juillet/Août 2024.



Biographie

Lien vers document pdf complet - > version Fr _ version En

https://guez.org/
david@guez.org
+33 668377772

David Guez est artiste et auteur.
Il réalise des projets dont les deux moteurs fondamentaux sont :
La notion de « lien » : lien social, lien entre les différents médiums et entre les
différentes pratiques, lien associé à une idée de l’altérité où les nouvelles
technologies seraient le moyen d’échanger avec l’autre.
La notion de « public », au sens le plus ouvert du terme : « un art ouvert et
disponible à tous les publics » et au sens politique et social : « un art qui
questionne les libertés publiques et intimes et qui propose des alternatives ».
Ces deux approches lui ont permis d’inventer des « objets » et des « matrices
» qui questionnent des sujets contemporains et leurs liens avec les nouvelles
technologies. Il s’agit de thèmes aussi variés que les médias libres, les
sciences, la psychanalyse, le rapport au temps, les usages collaboratifs de
l’internet, les problèmes d’identité, de pertes de liberté et les questions
d’archivage.
Parmi ses derniers projets, Une Intelligence Artificielle Collective qui lutte avec
les IA de Google & Facebook, Une crypto monnaie temporelle dont le temps
est la base d’échange, une plateforme web indépendante d’artistes et
d’auteurs, un casque de réalité virtuel connecté au cerveau. Ces projets sont
présentés en France et à l’étranger dans des centres d’art ou festivals (Centre
Pompidou, Jeu de paume, Gaiété Lyrique, ISEA, …).

https://drive.google.com/open?id=1Haq6_6I47DFk8Ibf2oZWED7zSKKe_rVu
https://drive.google.com/open?id=1mUr7BeqUfwe8EWDowEEEw_KJYnQw52es
https://guez.org/
mailto:david@guez.org


Ressources

Interview

"Pour l'installation présentée au Centre Pompidou, j'ai demandé aux
intelligences artificielles de nouvelles générations, telles que ChatGPT, de
prédire les résultats des Jeux Olympiques 2024.
Mon propos est de considérer que nous sommes en train de basculer de
façon définitive dans un monde gouverné par les IAS, qui ne sont rien de plus
que des algorithmes sophistiqués, c'est-à-dire une suite de règles complexes
appliquées à des quantités énormes de données collectives et individuelles.
Je pense qu'à terme, non seulement les IAS pourront diriger et contrôler la
majorité de notre présent, mais qu'elles seront en mesure de décider de notre
futur, grâce à leurs capacités à anticiper de plus en plus finement les milliards
de paramètres à leur disposition, à la manière des precogs dans Minority
Report.
En prenant l'exemple des règles du sport actuelles, j'anticipe de quelques
années ce qui va nous arriver, coincés entre la fascination et la terreur que
cela entraînera."

Vidéo podcast sur les IAS

https://youtu.be/zJ6GJZcLx0A?feature=shared


