
EAU VIVE
by Guillaumit
The artist provides the digital vector �le in the most suitable exhibition format
at the exhibition site. The work can be printed on canvas, or on a rigid support.

Technical sheet :

exemples : 

300 cm

600 cm

180 cm

1000 cm



Pour faire apparaitre en réalité augmentée le jeu sur votre smartphone :

1 : télécharger sur votre smartphone l’application gratuite 
« Carnaval augmenté » ( apple store ou play store )
 

Illustration et direction artistique : Guillaumit
Développement : Alexandre Coirier
Musique : Gangpol

-
Par Guillaumit

2 : Ouvrez l’application, et visez la fresque avec la camera,
le jeux apparait : déplacez le personnage pour attraper les gouttes d’eau !

To discover an augmented reality animation on your mask:
1 - download the "carnaval augmente" application on your smartphone (available 
on the app store and playstore)
2 - �lm the medallion with your phone and the application activated
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